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1. PREVEDERI GENERALE
1.1. Obiective
Prezenta metodologie descrie organizarea si desfasurarea procesului de admitere la ciclul de studii superioare de licenta in
cadrul Facultatii de Arhitectura si Urbanism (FAUT), din cadrul Universitatii Politehnica din Timisoara.
Metodologia completeazd Reqgulamentul de organizare a admiterii la programele de studii de licenta din cadrul
Universitatii Politehnica din Timisoara, in anul universitar 2025 — 2026.
Procesul de admitere asigura egalitatea de sanse tuturor candidatilor inscrisi si presupune evaluarea unui set de informatii
esentiale si specifice domeniului, capacitatea decizionala si expresia personald, reprezentand o baza necesara pentru evolutia
academica si profesionald a candidatului.
1.2. Cadrul legislativ
Metodologia a fost realizata in conformitate cu legislatia in vigoare la nivel national si universitar:

o Legea invatamantului superior nr. 199/2023, cu modificarile si completarile ulterioare;

o Ordinul M.E. nr. 3693/2024 pentru aprobarea Metodologiei-cadru privind organizarea admiterii in invatamantul superior
in ciclurile de studii universitare scurta duratd, de licentd, de master si de doctorat;

® Regulamentul de organizare a admiterii la programele de studii de licenta din cadrul Universitatii Politehnica din Timisoara,
in anul universitar 2025 — 2026.

2. INSCRIERE

inscrierea la acest tip de examen se realizeaza in conditiile specificate de Regulamentul de organizare a admiterii la
programele de studii de licenta din cadrul Universitatii Politehnica din Timisoara (UPT) si dupa Calendarul general al admiterii.
Facultatea de Arhitectura si Urbanism (FAUT) aduce la cunostinta candidatilor conditiile si documentele necesare pentruinscriere,
prin afisare la sediul institutiei si pe pagina web proprie. In cazul domeniului Arhitectura, candidatii au posibilitatea sa se inscrie
la 0 singurd specializare, in regim fard taxad si/sau cu taxa.

(andidatii vor furniza o adresa de e-mail valida pe care FAUT o va folosi ca mijloc de comunicare cu acestia. Fiecarui candidat
i se va atribui un cod unic de identificare alcatuit din litere si cifre (de tip AAA00O) care va fi folosit in cadrul probelor de concurs
pentru asigurarea anonimatului pe toata durata concursului pana la afisarea rezultatelor. Codul de identificare se va transmite
prin e-mail fiecarui participant in termen de cel mult 48 ore de la data inscrierii.

Prin depunerea documentelor in etapa de inscriere cu incdrcare pe platforma on-line admitere.upt.ro, candidatul fsi
exprimd acordul cu privire la prelucrarea datelor cu caracter personal de catre UPT si FAUT, pe parcursul procesului de admitere.
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3. EXAMEN DE ADMITERE
Examenul de admitere este alcatuit din doua probe:
e Proba practica (proba eliminatorie);
e Proba de interviu - dialog pe baza unui portofoliul de lucrari.

3.1. Proba practica (proba eliminatorie)

Proba practica are scopul de a testa capacitatea candidatilor de a decodifica spatii si forme arhitecturale prezentate acestora
in tripla sau dubla proiectie, precum si abilitatea de a opera, prin desen tehnic, diverse modalitati de transformare ale unei forme
primare. Proba practica testeaza capacitatea de a transpune cu acuratete, la mana liberd, informatia definita de tripla proiectie
intr-o imagine realizatd in proiectie conicd (perspectiva).

3.1.1. Continut
Subiectele Probei Practice se vor compune diferentiat in functie de specializarea vizatd, astfel:

Pentru specializarea Arhitecturd, subiectele vor avea in vedere cerinte de reprezentare grafica prin desen tehnic si desen
liber, in perspectiva libera la doua puncte de fuga a unui obiect/ansamblu de arhitecturd, prezentat in subiectul de examen prin
plan, vederi/sectiuni asupra caruia candidatii vor interveni conform cerintelor subiectului.

Pentru specializarea Mobilier si amenajari interioare, subiectele vor avea in vedere cerinte de reprezentare grafica in
perspectiva liberd la doua puncte de fuga si prin desen tehnic a unui spatiu interior, prezentat in subiectul de examen prin plan,
vederi/sectiuni si a unor elemente specifice unui obiect de mobilier prezent in spatiul interior dat.

3.1.2. Format: foaie A2 (594*420mm), orientata peisaj (landscape);

3.1.3. Instrumente de lucru: creioane cu mind de grafit, teu, echere. Reprezentarea grafica nu va introduce culoare
pe plansa de examen - exceptand specializarea Mobilier si Amenajari Interioare.

3.1.4. Timpul alocat pentru Proba practica: 4 ore.

3.1.5. Evaluare:

Evaluarea lucrarilor elaborate in cadrul Probei practice se va realiza prin acordarea unui punctaj de la 1.00 la 10.00, unde

punctajul minim necesar pentru calificarea la Proba de interviu este 5.00.
3.1.6. Criterii de evaluare:

o calitatea grafica a desenului;

o dimensionarea si proportionarea corecta a obiectelor reprezentate;

o corectitudinea si acuratetea reprezentarilor grafice;

o calitatea rezolvdrilor conform cerintelor subiectului;

 compozitia pieselor si paginarea desenului pe suprafata de hartie aferenta.

3.2. Proba de interviu

Proba de interviu consta intr-un dialog are scopul de a oferi candidatului posibilitatea de a-si argumenta continutul
portofoliului transmis in prealabil. Participarea la Proba de interviu este conditionata de promovarea Probei practice prin
obtinerea punctajului minim necesar (nota 5.00) si de transmiterea unui portofoliu de lucrari la termenul prevazut in Calendar.

Proba de interviu consta intr-un dialog si are scopul de a oferi candidatului posibilitatea de a-si argumenta continutul
portofoliului transmis in prealabil, conform termenului prevazut in calendar. Participarea la Proba de interviu este conditionata
de promovarea Probei practice prin obtinerea punctajului minim necesar (nota 5.00) si de prezentarea portofoliului in format
fizic.

3.2.1. Portofoliul de lucrari

Scopul portofoliului de lucrari este de a releva/ demonstra creativitatea si aptitudinile candidatilor privind perceptia spatiald,
simtul proportiilor, al dimensiunilor si al ordinii in spatiu, imaginarea si reprezentarea bidimensionala a unor forme care nu se
aflain fata privitorului, cultura generala de specialitate, calitatea tehnicilor de reprezentare, prezentate intr-o maniera expresiva
si coerenta.

Portofoliul este alcatuit din 5 lucrari, cu tematici dupa cum urmeaza:
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Lucrare Specializarea Arhitectura Lucrare Specializarea Mobilier si amenajari
interioare

LO1 Arhitectura ca jurnal de caldtorie LO1 Spatiul interior ca jurnal de cdlatorie

L02 Arhitectura ca transpunere a unei descrieri | L02 Spatiul interior ca transpunere a unei
literare descrieri literare

L03 Arhitectura ca productie cinematografica | L03 Spatiul interior ca productie cinematografica

L04 Arhitectura ca memorie L04 Spatiul interior ca memorie

L05 Arhitectura devenirii L05 Arhitectura devenirii

Tematica Specializarea Arhitectura

LO1 - Arhitectura ca jurnal de calatorie

Perceptia obiectelor si elementelor de arhitectura este definita prin miscare nu doar prin spatiu i si prin timp in anumite
momente, memorie, emotie. Fiecare calatorie este profund personald, modelata de modul in care percepem si apreciem spatiul
si de interactiunea noastra cu elementele sale.

Pentru aceasta lucrare, candidatul va reda grafic unul sau mai multe ambiante de arhitectura, spatii publice care fac parte
dintr-o caldtorie personala (vacanta/ excursie de studiu/ rutina zilnica). Se vor putea realiza, dar fard a limita posibilitatile de
interpretare, una sau mai multe imagini perspective exterioare de ansamblu, se pot surprinde detalii arhitecturale, materialitate
etc.

L02 Arhitectura ca transpunere a unei descrieri literare

"... Dupa ce aumblat sapte zile prin hatisuri, cdnd cel care merge la Bauci nici nu reuseste inca sa-l vadad, a si ajuns. Carlige subtiri
care se ridica pe pamant, la mare distanta unele de altele, si se pierd pe deasupra norilor sustin orasul. Te urci pand acolo pe
scarile mobile. Locuitorii rareori se arata pe pamant; au tot ce le trebuie acolo sus si preferd sa nu coboare. Orasul nu atinge
suprafata solului decat cu acele lungi picioare de flamingo pe care se sprijina si, uneori, in zilele cu soare, cu 0 umbra ajurata si
colturoasd, care se profileaza deasupra frunzisului,

Trei ipoteze se fac pe seama locuitorilor din Bauci: ca urasc Pamantul, ca-I respectd intr-atat, incdt evita orice contact, ca-I iubesc
asa cum era el inaintea existentei lor si nu se mai satura sa-I cerceteze, cu ocheanele si telescoapele atintite in jos, frunza dupa
frunza, piatra dupa piatra, furnica, parand sa-si contemple fascinati propria absenta ... " - Italo Calvino, Orasele invizibile

Pornind de la textul de mai sus, candidatul va realiza o posibild interpretare grafica cu elemente de arhitectura a contextului
descris. Se vor putea realiza, dar fard a limita posibilitatile de interpretare, una sau mai multe imagini perspective de ansamblu.
Se pot surprinde detalii arhitecturale, materialitatea orasului, compozitia fizica a spatiului etc.

LO3 Arhitectura ca productie cinematografica

(and este captata pe celuloid, dobandind astfel o dimensiune cinematograficd, arhitectura poate juca un rol esential in
conturarea povestii, exprimand temele acesteia, reflectand emotiile personajelor, anticipand chiar momentele cheie ale
desfasurarii intrigii. Ea functioneaza atat ca instrument vizual, cat si ca element narativ, dand profunzime si substantd universului
filmic. Fie ca este vorba despre o locuinta izolata in mijlocul muntilor, simbolizdnd dorinta de evadare i reconectare cu natura,
despre un oras futurist care exploreaza identitatea, umanitatea si tehnologia, sau despre o lume onirica ce sfideaza legile spatiului
si timpului, arhitectura din filme nu se rezuma la a fi un simplu decor, ci o fortd activa ce modeleaza perceptia si experienta
spectatorului.

Pentru plansa L03, candidatul va alege o productie cinematografica (lung metraj/ scurt metraj/ serial, exclus animatii) din
care fisi va alege cadre care surprind arhitecturi la orice scara si pe care le va reprezenta grafic prin piese desenate. Aceste desene
vor surprinde una sau mai multe imagini perspective de ansamblu, detalii arhitecturale, materialitate, compozitia fizicd a
spatiului etc.
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L04 Arhitectura ca memorie

Arhitectura ca memorie este un concept ce examineazd modul in care spatiile construite devin recipiente ale amintirilor
personale, colective si culturale. Cladirile, locuintele si peisajele urbane nu sunt doar structurifizice, ci si purtatoare de semnificatii
si straturi de istorie. Ele pastreaza identitatea unei comunitati, reflectand valorile, conditiile si reperele epocii in care au fost
create. Astfel, arhitectura nu este doar un decor al vietii cotidiene, ¢i un martor tacut al trecutului, un liant intre generatii si un
simbol al memoriei colective.

Pentru plansa L04, candidatul va reda unul sau mai multe obiecte de arhitectura care apartin unui anume stil arhitectural
ales de candidat. Plansa poate contine una sau mai multe perspective de exterior cu obiecte de arhitectura sau spatii publice,
detalii arhitecturale etc.

LO5 Arhitectura devenirii

Arhitectura devenirii este expresia transformadrii continue a spatiilor construite sub actiunea timpului, a utilizarii si a
reinterpretarii lor. Cladirile nu sunt entitati statice, ci organisme vii, modelate de generaiile care le locuiesc, de noile functii pe
care le imbraca si de sensurile pe care le dobandesc in diferite epoci. Timpul lasa urme asupra arhitecturii, fie prin degradare, fie
prin adaptare, regenerare sau reconversie. 0 fabrica abandonata devine un centru cultural vibrant, un palat istoric se transforma
in muzeu, iar o locuinta isi modifica spatiile interioare pentru a raspunde nevoilor unei noi epoci. Fiecare interventie adauga un
nou strat de semnificatie, imbogdtind memoria locului si pastrandu-I relevant. Astfel, arhitectura devenirii nu este doar despre
constructie, ci despre metamorfoza — despre cum spatiile se nasc, trdiesc, se reinventeaza si, uneori, dispar, ramanand insa parte
dintr-un proces continuu de transformare si resemnificare.

Continutul plansei L05 va avea in vedere ilustrarea unuia sau mai multor spatii sau obiecte de arhitectura supuse acestei
deveniri, proces de transformare ce va fi imaginat de catre candidat prin perspective exterioare de atmosferd, modeldri ale
limitelor spatiului etc.

Tematica Specializarea Mobilier si amenajari de interior

LO1 — Spatiul interior ca jurnal de calatorie

Perceptia spatiului interior este definitd prin miscare nu doar prin spatiu ci si prin timp in anumite momente, memorie,
emotie. Fiecare caldtorie este profund personala, modelata de modul in care percepem spatiul si de interactiunea noastra cu
elementele sale. De exemplu, o casa devine un labirint de confort si rutind, o biblioteca se transforma intr-un taram de explorare
tdcuta, o sald de clasa poate sa favorizeze invatarea si socializarea, 0 gara devine un loc de intélniri etc.

Pentru aceasta lucrare, candidatul va reda grafic unul sau mai multe spatii interioare care fac parte dintr-o calatorie
personald (vacanta /rutind zilnica). Se vor putea realiza, dar fard a limita posibilitatile de interpretare, una sau mai multe imagini
perspective interioare de ansamblu, se pot surprinde detalii arhitecturale, piese de mobilier specific, materialitati, etc.

L02 - Spatiul interior ca transpunere a unei descrieri literare
Text original: ". .. The windows were set high up in the walls and was hard to see into the classrooms. We came across a large
metal door to a side courtyard which seemed to belong to one of the classrooms. It was slightly open, and we managed to catch
a glimpse of a room with desks and a blackboard. It was plainly furnished. The walls and the floor showed signs of intensive use,
and the daylight entering through the high windows lent the room an atmosphere that was both concentrated and gentle..." —
Peter Zumthor, Thinking Architecture

Traducere: ". .. Ferestrele erau asezate in partea superioara a peretilor si era greu de vazut in salile de clasd. Am dat peste o usd
mare de metal cdtre o curte laterala care pdrea sd apartind uneia dintre salile de clasa. Era usor deschisa si am reusit sa zarim o
camera cu birouri si o tabld. Era mobilat simplu. Peretii si podeaua prezentau semne de uzurd iar lumina zilei care patrundea prin
ferestrele inalte conferea incaperii o atmosferd concentratd si blanda. .. "
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Pornind de la textul de mai sus, candidatul va realiza o posibild interpretare grafica cu elemente de arhitecturd de interior a
contextului descris. Se vor putea realiza, dar fara a limita posibilitatile de interpretare, una sau mai multe imagini perspective de
ansamblu, se pot surprinde detalii arhitecturale, piese de mobilier posibile, materialitate etc.

LO3 - Spatiul interior ca productie cinematografica

in cinematografie, spatiul interior joaca un rol esential in conturarea naratiunii, atmosferei si a tonului emotional al unei
scene. Spatiile interioare reprezinta nu doar fundaluri fizice, ci devin elemente expresive care reflecta lumi interioare ale
personajelor, relatiile acestora, contribuind la definirea contextului emotional al povestii prin atmosfera si la comunicarea
semnificatiilor fundamentale ale unui film.

Pentru plansa L03, candidatul va alege o productie cinematografica (lung metraj / scurt metraj / serial, exclus animatii)
pentru care va realiza piese desenate care vor surprinde una sau mai multe imagini perspective de ansamblu, detalii arhitecturale,
piese de mobilier posibile, materialitate etc.

L04 - Spatiul interior ca memorie

Arhitectura ca memorie este un concept ce examineaza modul in care spatiile construite devin recipiente ale amintirilor
personale, colective si culturale. Cladirile, locuintele si peisajele urbane nu sunt doar structurifizice, ci si purtatoare de semnificatii
si straturi de istorie. Memoria, cu abilitatea sa de a stoca si evoca emotii, experiente si momente trecute, poate transforma un
spatiu interior dintr-un simplu mediu fizic intr-un loc care incorporeaza trecutul si prezentul.

Pentru plansa L04, candidatul va reda un spatiu interior care va surprinde 0 amenajare cu piese ce apartin unui anume curent
stilistic ales de candidat. Plansa poate contine una sau mai multe perspective de interior, detalii arhitecturale, piese de mobilier
posibile, materialitate etc.

LO5 Arhitectura devenirii

Arhitectura devenirii este expresia transformadrii continue a spatiilor construite sub actiunea timpului, a utilizarii si a
reinterpretarii lor. Cladirile si spatiile lor interioare nu sunt entitati statice, ci organisme vii, modelate de generatiile care le
locuiesc, de noile functii pe care le imbraca si de sensurile pe care le dobandesc in diferite epoci. Timpul lasa urme asupra spatiilor,
fie prin degradare, fie prin adaptare, regenerare sau reconversie. 0 fabrica abandonata devine un centru cultural vibrant, un palat
istoric se transformd in muzeu, iar o locuinta isi modifica spatiile interioare pentru a raspunde nevoilor unei noi epoci. Fiecare
interventie adauga un nou strat de semnificatie, imbogatind memoria locului si pastrandu-| relevant. Astfel, arhitectura devenirii
nu este doar despre constructie, ci despre metamorfoza — despre cum spatiile se nas, trdiesc, se reinventeaza si, uneori, dispar,
ramanand insa parte dintr-un proces continuu de transformare si resemnificare.

Continutul plangei L5 va avea in vedere ilustrarea unuia sau mai multor spatii interioare cu piese de mobilier posibile supuse
acestei deveniri, proces de transformare ce va fi imaginat de catre candidat prin perspective exterioare de atmosferd, modelari
ale limitelor spatiului etc.

Deciziile luate in elaborarea portofoliului vor fi justificate in faza de interviu.

3.2.1.1. Conditii de redactare

Prin reprezentare grafica se intelege desenul de observatie si /sau imaginatie, din care reiese capacitatea candidatului de a
percepe, a intelege si reprezenta un subiect, un obiect, un grup de obiecte, elemente ale spatiului construit folosind conventii de
reprezentare.

in cadrul intregului portofoliu se vor regasi deopotriva reprezentari grafice prin desen liber (realizat fard instrumente de
precizie, precum perspective de la nivelul ochiului, perspective aeriene, sectiuni perspective, etc.) si desen tehnic (realizat cu
instrumente de precizie, precum axonometrii, vederi, sectiuni, detalii, perspective etc.). Fard aimpune reprezentarea prin desen
liber si tehnic la fiecare din cele 5 teme, portofoliul in ansamblul sau va contine ambele tipuri de tehnici, ramanand la latitudinea
candidatilor cum le aloca.

Tehnicile de reprezentare acceptate sunt: desen de mana utilizand creioane cu mina de grafit, creioane colorate, penita,
linere, pixuri, carioci, markere, etc. si tehniciin acuarela, tempera, ulei, etc. Una dintre tematici poate fi rezolvata prin intermediul
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unei machete, explicitata prin fotografii pe o plansa din portofoliu. In cazul participérii la proba de interviu, portofoliul va fi
acompaniat de macheta fizica.

Pentru toate piesele din portofoliu, candidatul va urmari realizarea unei compozitii plastice a plansei, prin ierarhizarea
corespunzatoare a pieselor desenate pe foaie.

Codul de identificare se noteaza cu pixul / stiloul pe fiecare lucrare a Portofoliului, conform specificatiilor din sabloanele din

Anexa 1.
3.2.1.2. Formatul planselor

Lucrdrile LO1-LO5 se vor redacta pe coli de hartie albe, format A3 (297*420mm). Este preferabil ca hartia sd aiba un gramaj
minim de 150g/mp si sd nu aiba o suprafata lucioasd.

3.2.1.3. Transmitere portofoliu de lucrari

Digitalizarea planselor de catre candidati se va realiza prin fotografierea / scanarea lucrarilor LO1-L05 conform indicatiilor
din “Ghidul de fotografiere corecta a plansei” afisat pe website-ul arh.upt.ro. Fotografiile/scandrile realizate vor asigura
obligatoriu lizibilitatea continutului lor, precum si o calitate optimd a imaginii pentru transmiterea in integralitate a informatiilor
grafice.

Fisierele care reprezinta piesele portofoliului se vor salva in format *jpg si se vor denumi in ordinea stabilita prin tematicile
specificate in continutul portofoliului L01.jpg, L02.jpg, L03.jpg, L04.jpg, L05.jpg, L06.jpg..

(andidatii vor completa olograf (“de mana”) si vor semna olograf Declaratia de autenticitate (Anexa 2) pe care o vor
fotografia i salva in format *.jpg.

Cele 6 fisiere rezultate (5 lucrari din portofoliu + Declaratia de autenticitate) se vor incarca pe platforma admitere.upt.ro in
zona dedicatd. Dimensiunea maxima a unui fisier este de 10 Mb.

Termenul limita de transmitere on-line a materialului aferent Probei de portofoliu este conform Calendarului UPT.
Nerespectarea prevederilor acestui articol atrage de la sine eliminarea din procesul de admitere a candidatului.

3.2.2. Interviu
Interviul presupune discutii directe cu membrii comisiilor si are in vedere 2 directii de argumentare:
- continutul portofoliului si realizarea acestuia;
- motivarea alegerii domeniului de studiu Arhitectura / Mobilier si amenajdri interioare (preocupari, activitati extra etc.).
3.2.2.1. Timpul alocat pentru interviu: 15 minute/candidat
3.2.2.2. Comisia de interviu

Comisiile multiple vor fi alcatuite din 3 membri / sesiune. Pentru a fi membru in comisia de evaluare, cadrele didactice
titulare vor avea gradul didactic minim de sef de lucrdri, iar persoanele invitate sunt arhitecti care colaboreaza / au colaborat cu
FAUT. Nu pot face parte din comisiile de evaluare ale portofoliilor, comisiile de evaluare prin interviu si comisiile de contestaii
persoanele care au rude de pana la gradul 3 printre candidati sau care au desfasurat activitati de pregatire cu candidati inscrisi la
admiterea din sesiunile iulie si septembrie 2025. Comisiile sunt propuse de cdtre Comisia de admitere si aprobate de Rectorul
UPT.

3.2.2.3. Mod de desfasurare interviu

Desfasurarea etapei de interviu se va realiza fizic, cu prezenta candidatului in fata comisiei.

Numarul sesiunilor se va stabili in functie de numdrul de candidati inscrisi care au obtinut in cadrul Probei practice un punctaj
de calificare la Proba de interviu. Organizarea interviurilor in format fizic se va realiza conform unui orar stabilit prin Programator,
care se va afisa cu cel putin 12 ore inainte de Proba de interviu. Candidatii acceptati la proba de interviu vor avea asupra lor
portofoliul de lucrari in format fizic si macheta, dupa caz.

3.2.2.4. (riterii de evaluare a Probei de interviu

(alitatea continutului si a modului de prezentare a lucrarilor din portofoliu:

Pentru toate cele 5 lucrari se vor avea in vedere urmadtoarele criterii de evaluare:
o Originalitatea si capacitatea creativa a candidatului;

o Relevanta lucrarii si a pieselor prezentate fata de cerintele expuse in temd;
o Expresivitatea compozitionald si graficd;
o Abilitatea in utilizarea instrumentelor specifice tipului de redactare ales.

48



o (orectitudinea si acuratetea reprezentarilor plane si spatiale;

o Expresivitatea graficd a desenului liber in cazul reprezentdrii unor obiecte sau elemente de arhitectura cu evidentierea
materialelor, a umbrelor proprii si purtate;

o (apacitatea de ierarhizare a pieselor desenate si compozitia generald a fiecarei planse;

o (ultura generala de specialitate.

Cunoasterea informatiilor prezentate in portofoliu si capacitatea de argumentare a continutului acestuia

(andidatul poate fi exclus de la proba de interviu si implicit din concurs, in cazul descoperirii unor diferente majore intre
continutul portofoliului si raspunsul oferit la proba practica.

Nota finala pentru Proba de interviu a fiecarui candidat reprezinta evaluarea realizata de catre comisia de interviu prin
prisma celor doua criterii enuntate anterior. Evaluarea probei de interviu se va realiza strict pentru candidatii care au participat
la interviu.

4. (ALCULUL MEDIEI LA EXAMENUL DE ADMITERE
m = 0.50*np+0.30*ni+0.2*h"

m= media finala de admitere;
np=nota Proba practicd;

ni= nota Proba de interviu;

b = media la bacalaureat.

 Conform Anexei 1 la Requlamentul de organizare a admiterii la programele de studii de licenta din cadrul Universitatii
Politehnica din Timisoara sesiunile iulie si septembrie 2025.
lerarhizarea candidatilor declarati admisi se face in ordinea mediei finale (m) obtinute in cadrul examenului de admitere,

calculate conform formulei de mai sus.
5. DISPOZITII FINALE

Contestatiile pot avea ca obiect doar probleme de procedura (inscriere, transmitere si prelucrare a datelor). Evaluarea probei
practice si interviului nu pot face obiectul contestatiilor, aceasta fiind rezultatul unei decizii colective. Rezultatele finale sunt
anuntate la data stabilita conform Calendar UPT dedicat examenelor de admitere.

Metodologia a fost aprobata in sedinta Consiliului Facultatii de Arhitectura si Urbanism din data de 29.01.2025 si este
valabild pentru admiterea la ciclul de licenta pentru anul universitar 2025-2026.
6. BIBLIOGRAFIE ORIENTATIVA

e Tanasescu A., Geometrie descriptiva, perspectiva, axonometrie, Ed. Didactica si pedagogicd, 1975
e Enache M., lonescu |. Geometrie descriptiva si perspectivd, Ed. Didactica si Pedagogica, Bucuresti, 1983

Dumitrescu C. — Cubul Magic — Culegere de exercitii de desen tehnic si reprezentdri geometrice, Editura Politehnica,
Timisoara 2005
Ailincai C., Introducerea in gramatica limbajului vizual, Polirom, 2022
Pavel V. - Educatie artistica-plastica — Manual pentru clasele V-VIII, editia 1991
Tudose M., Husein Gh. - Desen tehnic, clasa a X-a, editia 1995
Ching F.D.K., Architecture: Form, Space, and Order, Ed. John Wiley & Sons, 2007
Von Meiss P., De la Forma la loc i Tectonica, Ed. Capitel Avangarde, 2016
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Sablon pentru plansele din portofoliu

Anexa 1

Pentru plansele L01-LO05 din portofoliul pentru specializarea Arhitecturd, respectiv pentru specializarea Mobilier si amenajari
interioare se va utiliza sablonul de mai jos (mm).
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Cod de identificare|

Anexa 2
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DECLARATIE DE AUTENTICITATE

Subsemnatul/a in calitate de

candidat, identificat cu (se completeaza cu (I dacd identificarea se face cu cartea de identitate sau cu denumirea actului de

identificare) seria actului de identificare nr. actului de

identificare , (NP , prin reprezentant legal (se va

completa doar in cazul in care candidatul nu a implinit varsta de 18 ani)

prin prezenta declar ca sunt/candidatul este (se va taia textul care nu corespunde) autorul tuturor lucrdrilor din portofoliul
transmis spre evaluare in cadrul examenului de admitere organizat de catre Facultatea de Arhitectura si Urbanism din cadrul
Universitatii Politehnica Timigoara, sesiunea iulie/ septembrie 2025, cunoscand faptul ca in cazul constatarii ulterioare a unor
declaratii false, voi suporta sanctiunea administrativa de excludere din concurs.

Data (zz/Il/aaaa) Semndtura candidat/reprezentant legal
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