Categorie | Descriere Total
3
1 Premii si mentiuni la olimpiadele judetene si la alte competitii
nationale de Informatica / Algoritmica
2
Premii, mentiuni, participari cu rezultate notabile la competitii
2 Hardware & Software & Automatica & Electronica & Comunicatii
(IT&C)
2
3 Alte realizari deosebite Hardware & Software & Automaticd &
Electronica & Comunicatii (IT&C)
Tabelul 1. Centralizator rezultate in cele 3 categorii pe perioada liceului
'::t Categorie | Rezultat | Descriere Competitie Dovezi
1 1 Mentiune 2019, _Infj|V|duaI, Olimpida Judeteana de Anexa 1
; Informatica
> 1 Premiul Il 2017, !nglwdual, Olimpiada Judeteana de Anexa 2
Informatica
. 2019, Individual, Concursului National de Soft
3 1 Premiul | |5~ . - . . Anexa 3
Grigore Moisil” Lugoj, Sectiunea Programare
2018, Echipa, InfoEducatie Etapa judeteana,
4 2 Loc 5 din | Sectiunea Web, rol in proiect: implementare Anexa 4
127 backend si frontend, abilitati: Java Sping, React
JS, Node JS
2018, Echipa, Zero Robotics High School
Premiul Il | Tournament, implementare componenta
5 2 . . N oo | Anexa 5
hardware si partial componenta software, abilitati:
programare real time, C#, motoare pas cu pas
Implementare hardware & software retea de
senzori wireless pentru monitorizarea sportivilor
pe durata a 3 ani, Individual, abilitati: cunostinte
6 3 avansate hardware, software, comunicatii si Anexa 6
electronica, programare microcontroler,
tehnologii ZigBee de comunicare, aplicatii
structurate pe niveluri
7 3 Brevet de inventie Anexa 7

Tabelul. 2 Detaliere rezultate




